REGLEMENT // MARMOR CUP FESTIVAL DOoioomio0ioonn

Reglement der Vorrunde

Erste wichtige Regel; .Jeder, der Spafl am Klettern hat,
darf mitmachen.” Jeder, der sich fristgerecht angemeldet
hat, bekommt beim Wettkampf einen Boulderausweis und
eine Nummer, die sichtbar getragen werden sollte, damit
Athleten/innen von den Wettkampfrichtern/innen ohne
groferen Aufwand erkannt werden kdnnen. Die Anmeldung
erfolgt an der Kassa vor Ort und lauft von 10:00 bis 14:30 Uhr.

Der Marmorcup wird sowohl auf normalen Kletterpaneelen
sowie auf den Goflaner Marmorblocken ausgetragen. Die
Boulderprobleme werden in fiinf Schwierigkeiten unterteilt:
Leicht, Mittel, Schwer, Sehr Schwer sowie ,Marmorboulder”.
Letztere werden als eigene Schwierigkeit gewertet. Die
Boulderprobleme auf den Paneelen werden farblich nach
den genannten Schwierigkeiten unterschieden. Bei jedem
Block wird ein Schiedsrichter/in anwesend sein und die
Athleten/innen einweisen und die erreichten Tops notieren.
Jeder Boulder bekommt nach deren Schwierigkeit eine
Punktezahl. Diese wird durch die Anzahl der Athleten
dividiert die ihn bezwungen haben.

Beispiel: Das Top von einem blauen Boulder wird von 3
Athleten erreicht. Fir den Boulder gibt es 600 Punkte. Also
bekommt jeder dieser Athleten 200 Punkte.

In der Vorrunde warten ungefahr 30 Boulderprobleme, die
in einer Zeit von drei Stunden bewaltigt werden kdnnen. Es
ist jedem Athleten/in selbst Giberlassen, wann, wo und wie er
die Probleme l6st. Nach dem die Zeit abgelaufen ist, werden
die Punkte eines jeden Athleten/in zusammengez&hlt und
die Finalisten/innen ermittelt.

Reglement der Finalrunde

In die Finalrunde kommen 4 Manner und 3 Frauen. Das
Finale wird auf Goflaner Marmorblocken ausgetragen.
Diese Boulderprobleme werden bis zum Finale verdeckt
gehalten. Jeder Athlet hat 3 Minuten Zeit, die jeweiligen
Boulderprobleme zu bewaltigen. Gewertet werden das
Erreichen des Top, die Summe der Versuche, die erreichten
Zonengriffe und die Zeit. In der Finalphase kann nur ein
Athlet klettern, die restlichen Athleten halten sich in einer
Isolationszone auf, um die Fairness zu gewahrleisten.

Punkte: (gelistet nach Wichtigkeit)
Top: Anzahl der erreichten Tops
Versuche: Summe der Versuche

Zonengriffe: Erreichen eines Zonengriffes und die

Summe der Versuche

Zeit: 5 Minuten Zeit; jede Sekunde zahlt.
(Gesamtzeit)
Kategorien: Manner und Frauen

Einschreibungsgebiihr:

Damen und Herren: 15 Euro

Zeitfenster:

Start der Vorrunde um 16 Uhr bis 19 Uhr
Pause 19 Uhr bis 20 Uhr
Finalrunde 20:30 Uhr mit anschlieBender Preisverleihung

Anderungen wegen Witterungsverhiltnissen vorbehalten.

Schiedsrichter:

Organisatoren und Freunde und vor allem jeder flr sich
selbst (Fairness rules).

Preise:

1. Platz: Goflaner Marmor

Warengutschein

Wanderpokal;
Spirit),  T-Shirt
(Mountain Spirit); weiter Sachpreise, Getréanke und

(Mountain

Essensgutschein.

2. Platz: Warengutschein von (Mountain Spirit), T-Shirt
(Mountain Spirit), weitere Sachpreise, Getréanke und
Essensgutschein.

3. Platz: Warengutschein von (Mountain Spirit), T-Shirt
(Mountain Spirit), weitere Sachpreise, Getréanke und
Essensgutschein.

Preise werden bis zum 6. Platz vergeben.

Infos:
Mail: sks.klettern@dgmail.com

Web: www.sks-klettern.eu
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